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                                                            EQUITACIÓN CLÁSICA   

PREMESSA 

La disciplina della EQUITACIÓN CLÁSICA  vuole essere espressione della 

miglior tecnica equestre,ispirata ai principi classici  

,dell’l’addestramento,nel  rispetto  del benessere del cavallo  con 

attenzione    all’ eleganza e all’interpretrazione artistica del lavoro in piano 

svolto.  Il presente regolamento, approvato dal Consiglio Direttivo Uaipre , 

può essere modificato solo dal Consiglio stesso. 

1.   CAMPO DI APPLICABILITÀ DELLE NORME 

 Il presente Regolamento stabilisce le norme che disciplinano tutti i 

Concorsi di EQUITACIÓN CLÁSICA  indetti in Italia, riconosciuti da Uaipre. 

Esso deve essere osservato: 

• dai Comitati Organizzatori delle manifestazioni; 

• da coloro che vi prendono parte come Cavalieri debitamente autorizzati; 

• da chi esercita una qualunque funzione avente attinenza con le 
manifestazioni. 

I Comitati Organizzatori e le persone di cui sopra sono tenuti a riconoscere 

l'autorità della UAIPRE, dei suoi rappresentanti, nonché delle Giurie e dei 

Commissari di Gara in tutte le decisioni di carattere tecnico e disciplinare 

attinenti all’attività di cui al presente Regolamento. 

L'inosservanza delle norme e degli impegni previsti dal presente 

Regolamento è soggetta alle sanzioni disciplinari previste dal Regolamento 

stesso   o stabilite dal Consiglio Direttivo di Uaipre. 
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 Per tutti i casi non espressamente previsti nel presente Regolamento è 

compito del Presidente di Giuria,in prima istanza, decidere con equità e 

spirito sportivo, interpretando le intenzioni del presente Regolamento. 

 

2.   MANIFESTAZIONI 

 

 Possono indire  eventi di EQUITACIÓN CLÁSICA    la UAIPRE oppure 

Comitati Organizzatori o persone fisiche che diano il necessario 

affidamento a Uaipre e comunque affiliati o agggregati tramite Uaipre . 

 

UAIPRE  ha il potere di negare il riconoscimento e l'approvazione del 

programma di una manifestazione qualora  non ritenga di avere , le 

garanzie necessarie ad assicurare, sotto ogni aspetto, il regolare 

svolgimento della manifestazione stessa 

 

 

 

3. NORME GENERALI 

Il Concorso di EQUITACIÓN CLÁSICA  consiste in una o più prove in cui i 

concorrenti dovranno svolgere una ripresa di lavoro in piano  diversa a 

seconda della  categoria in cui  si sceglie di partecipare in base alla 

preparazione del  binomio.   

Le gare possono svolgersi all’aperto o al chiuso, su un terreno che deve 

essere piano, ben livellato e delimitato. 
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3.1 Inizio e termine di un concorso 

Una manifestazione inizia con l'effettuazione dell’ispezione dei cavalli o, in 

mancanza, un'ora prima della prima prova. 

Una manifestazione si intende ultimata un'ora dopo che la Giuria ha preso 

e annunciato l'ultima decisione e sono stati esposti i risultati ufficiali. 

 

3.2 Lavoro di esercizio del cavallo 

Da 36 ore prima dell'inizio di Prove di Trofei o Campionati, i cavalli 

dovranno essere montati solo dai Cavalieri con i quali effettueranno la 

gara. A tale obbligo non sono tenuti i binomi iscritti nella categorie  under 

12 BEGINNERS 

 

3.3 Scuderizzazione dei cavalli 

 I cavalli devono essere scuderizzati esclusivamente nel luogo di 

svolgimento della manifestazione o comunque dove stabilito dal Comitato 

Organizzatore.  

 

3.4 Categorie 

Le categorie previste sono le seguenti: 

- BEGINNERS: sottocategorie UNDER 12 ,UNDER 18 e SENIOR 
- YOUNG  HORSES: riservata ai cavalli di 4  e  5 anni . 
- EXPERTS: sottocategorie UNDER 12 ,UNDER 18 e SENIOR 
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3.5 Iscrizioni 

 Cavalieri e  cavalli possono prendere parte ad una manifestazione 

riconosciuta, sia in gara che fuori gara, solo se risultano regolarmente 

iscritti. 

Nelle iscrizioni devono essere indicati inoltre il nome del cavaliere, tipo e 

numero dell’autorizzazione a montare valida per l’anno in corso, nonché la 

categoria alla quale il binomio intende partecipare e deve essere allegata 

la ricevuta di pagamento dell’iscrizione.  

Le iscrizioni fatte genericamente, senza fornire cioè gli elementi 

indispensabili richiesti, o non accompagnate dai relativi importi, saranno 

ritenute nulle. 

Le iscrizioni devono pervenire via  mail al Comitato Organizzatore entro la 

data fissata per la chiusura delle stesse, con indicazione del tipo di 

scuderizzazione prescelta , non saranno accettate iscrizioni dopo il termine 

fissato. Con l'atto dell'iscrizione, il responsabile del cavallo si impegna al 

pagamento della tassa d’iscrizione, e del 100% del box se richiesto, a 

prescindere dall’effettiva partecipazione alla gara. 

In tutte le manifestazioni riconosciute, gli Organizzatori non potranno mai, 

nei limiti stabiliti dal programma, rifiutare l’iscrizione di un concorrente 

munito di regolare abilitazione a montare. Una tale decisione è solo di 

competenza della UAIPRE sia che venga presa di sua iniziativa che su 

richiesta motivata dall’Organizzatore. 

Il Comitato Organizzatore ha l'obbligo di ricevere via  mail, le iscrizioni e 

gli eventuali ritiri.  

Le iscrizioni degli atleti minorenni  saranno ritenute valide solo se fatte dai 

genitori e tramite  Tecnico di riferimento.  Per tutte le pratiche inerenti alle 

manifestazioni i cavalieri minorenni  devono essere assistiti dal Tecnico 

accompagnatore responsabile ovvero da un Tecnico da questi delegato. In 

ogni categoria di Concorso può essere consentita l’iscrizione di cavalli 

“fuori classifica”. L’accettazione delle iscrizioni “fuori classifica” è però di 

competenza del Presidente di Giuria, al quale competono altresì tutte le 

decisioni inerenti le iscrizioni stesse. 
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I cavalli “fuori classifica” sono sempre esclusi dalla classifica e quindi dalla 

partecipazione a qualunque genere di premi (d’onore o denaro). Pagano 

comunque la tassa d’iscrizione e partono sempre dopo i cavalli iscritti alla 

gara. 

Eventuali disdette dovranno pervenire entro sette giorni dall’inizio previsto 

della manifestazione. Diversamente, il concorrente sarà tenuto a 

corrispondere al Comitato Organizzatore il 50 % delle quote d’iscrizione ed 

il 100 % di quanto dovuto per fermo box e servizi accessori richiesti. 

3.6 Costi di iscrizione e scuderizzazione 

Gli importi minimi delle tasse d’iscrizione e per la scuderizzazione  vengono 

stabiliti di volta in volta  dal Consiglio Direttivo di Uaipre .  

3.7 Tabella dei punti  

La classifica  sarà data dalla somma dei punti ottenuti nelle singole prove , 

come segue: al primo classificato un punteggio pari al numero dei 

concorrenti più 1,dal secondo in poi il punteggio sarà dato dal numero dei 

concorrenti   meno  la posizione in classifica più 1   .A titolo di esempio su  

12 partenti   

- al 1° classificato 1 3 
- al 2° classificato    11 
- al 3° classificato    10 
- al 4° classificato    9 
- al 5° classificato    8 
- al 6° classificato    7 
- al 7° classificato    6 
- al 8° classificato    5 
- al 9° classificato    4 
- al 10° classificato  3 
- al 11° classificato  2 
- al 12° classificato  1 
- zero punti  quindi solo in caso di eliminazione. 
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3.8 Classifiche 

La classifica finale è determinata dalla somma dei punti ottenuti nelle 

singole prove. Il punteggio sarà comunque sempre riferito al binomio.In 

caso di parità tra due o più Concorrenti a podio si dovrà procedere 

considerando in ordine i seguenti parametri ossia, qualora risultasse 

ancora  la parità in base al primo , allora e solo allora,  si ricorrerà al 

secondo  e poi eventualmente al terzo e così via fino all’ultimo :    

1)la somma totale   di tutti i punteggi delle schede delle   prove  

2) la somma totale dei punti d’ insieme di tutte  schede  

4) il punteggio più alto  tra le  singole prove del concorso 

 5)la minore età anagrafica  del cavaliere /amazzone   

3.9 Eliminazione 

In tutte le specialità e in tutte le categorie il Presidente di giuria può, a suo 

insindacabile, giudizio eliminare un cavaliere ed allontanarlo dalla singola 

prova  quando: 

-si comporta in modo ingiurioso nei confronti, di altri cavalieri, o del     

personale impegnato nella manifestazione; 

-esercita il cavallo in campo gara chiuso; 

-compie un qualsiasi atto di brutalità sui cavalli, sia in campo prova che in 

gara; 

-mette in atto qualsiasi tipo di scorrettezza sportiva che può turbare e/o 

falsare il regolare svolgimento della gara; 

-non è in possesso  dei requisiti sanitari del cavallo come prescritto; 

-ferisce o maltratta il cavallo in gara; 
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-il cavallo assume atteggiamenti di difesa pericolosi per l’incolumità del 

cavaliere; 

-si dimostra in condizioni psico-fisiche non idonee a partecipare alla 

competizione; 

-utilizza  il frustino dove non ammesso 

-presenta bardature od abbigliamento non idoneo; 

- compie tre errori complessivamente  di grefico e/o di ripresa    per tutte 

le categorie ; 

- si ha la caduta del cavaliere e/o cavallo ; 

- si hanno aiuti esterni di compiacenza, solo se derivanti dal proprio 

istruttore e direttamente rilevati dai Giudici impegnati sul campo. In 

nessun altro caso potrà essere penalizzato il cavaliere. 

Il Concorrente eliminato per qualsiasi motivo, deve lasciare 

immediatamente il percorso e non può continuare la prova. 

L'eliminazione di un binomio da una delle prove della gara  non comporta 

l'eliminazione  dalla classifica generale. 

 

 

3.10 Premiazioni 

I premi d'onore sono costituiti da premi in oggetto. Per essere considerati 

tali essi non devono costituire premi in denaro. Possono essere messi in 

palio sia in singole categorie di un concorso che come premi complessivi 

del concorso stesso. La messa in palio di tali premi va resa nota prima 

dell'inizio della prima gara per quelli complessivi e prima dell'inizio di ogni 

categoria per gli altri. 
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I concorrenti perdono il diritto a detti premi qualora non si presentino, 

personalmente, in campo, alla premiazione per il loro ritiro, salvo i casi in 

cui i concorrenti stessi, previo assenso del Presidente di Giuria, d'intesa con 

la Giuria, abbiano delegato a tale ritiro apposita persona. I concorrenti 

devono presentarsi alla premiazione in tenuta di gara.  

 

3.11 Numero minimo di partenti 

Nelle gare  il numero minimo di cavalieri partenti viene stabilito di volta in 

volta dal regolamento della manifestazione stessa. In generale una   

categoria non sarà ritenuta valida con un numero di partenti inferiori a tre. 

Le categorie con un numero insufficiente di iscritti  non saranno svolte.  

Per binomio partente si intende il binomio, regolarmente iscritto, che entra 

in campo per l’effettuazione della prova.  

 

3.12 Prove soppresse 

Se il numero dei concorrenti iscritti ad una categoria è troppo esiguo o 

troppo numeroso, il Presidente di Giuria deciderà se sopprimere la 

categoria o se farla disputare dividendola in gruppi. Comunque, il numero 

massimo dei concorrenti dovrà essere specificato sul programma. 

Se una gara viene soppressa, i concorrenti devono esserne informati 

immediatamente dopo la chiusura delle iscrizioni e la tassa d'iscrizione 

deve essere loro rimborsata. 

In tale caso, i cavalieri possono partecipare ad altre categorie, sempre se 

siano qualificati per effettuare le medesime, oppure, con l’autorizzazione 

del Presidente di Giuria, effettuare fuori gara la gara soppressa. 

Qualora una manifestazione debba essere sospesa per cause di forze 

maggiori (condizioni meteorologiche o altro) vengono presi in esame i 

seguenti casi: 
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a) gara non iniziata, con i Cavalieri o parte di essi già in loco: rimborso della 
quota iscrizione ed eventuale box 

b) gara iniziata e terminata solo la prima prova: verrà stilata la classifica con 
relativa assegnazione dei premi. 

 

3.13 Ritiri 

Il ritiro dei cavalli deve essere comunicato alla segreteria almeno due ore 

prima dell’ora d’inizio della categoria. 

 

 

3.14 Cavalli 

Lo stesso cavallo può prendere parte nella stessa giornata di gara a 2  

diverse categorie o sottocategorie con cavalieri diversi . Ma lo stesso 

cavallo non può in nessun caso partecipare più di una volta alla stessa 

categoria , salvo che nelle categorie beginners e sempre con cavalieri 

diversi.  

3.15 Età dei cavalli e cavalieri 

L'età dei cavalli e dei cavalieri si intende computata dal 1° Gennaio 

dell'anno della loro nascita. In conseguenza di ciò, qualunque sia il giorno 

e mese di nascita di un cavallo o cavaliere, il 1° Gennaio dell'anno 

successivo esso compie un anno in più. 

 

3.16 Possibilità di montare più di un cavallo 

Per i Cavalieri che montano più cavalli, l’orario d’ingresso previsto per le 

prove dovrà prevedere un tempo non inferiore a 20 minuti fra un cavallo e 

l’altro. E’ facoltà del Presidente di Giuria spostare l’ordine di partenza dei 

Cavalieri che montano più cavalli. 
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3.17 Ordine di partenza 

L'ordine di partenza  è stabilito per sorteggio a cura della segreteria che 

verrà effettuato dopo la  chiusura dell'iscrizione. 

L’ orario di ingresso dei Concorrenti, che dovrà essere rispettato, salvo 

cause di forza maggiore, da Organizzatori e Concorrenti, per il buon 

andamento della manifestazione. 

L’ordine di partenza dopo la prima prova avvera’ secondo l’ordine inverso 

della classifica (esempio l’ultimo parte per primo).  

 

3.18 Cambi di monta 

Il cambio di monta è consentito soltanto tra cavalieri iscritti al concorso. 

L’eventuale cambio di monta è ammesso purché richiesto dagli interessati 

al Presidente di Giuria del concorso prima del sorteggio degli ordini di 

partenza. 

 

3.19 Sostituzioni 

L’iscrizione di un cavallo può essere sostituita con quella di altro, anche 

dopo la scadenza del termine, sempre che il cavallo stesso venga montato 

dal medesimo cavaliere che ha fatto la sostituzione. Non è comunque 

ammessa la sostituzione di un intero binomio, vale a dire del cavallo e del 

cavaliere. Nessuna sostituzione di iscrizione è ammessa a concorso iniziato. 
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3.20 Ispezione cavalli 

 E’ effettuata  dal Presidente di Giuria,  coadiuvato, se presente , dal 

Veterinario di servizio. I cavalli vanno presentati a mano con la testiera. Il 

Cavaliere deve presentarsi in tenuta di gara o in un abbigliamento corretto 

e decoroso conforme alla tradizione equestre, vietate tute e scarpe 

ginniche.  

La Commissione, ovvero il Presidente di giuria ha la facoltà di eliminare un 

cavallo che a suo insindacabile giudizio non sia in grado di affrontare la gara 

in qualsiasi momento. In caso di parità di voti, il parere del Presidente di 

Giuria è determinante. Spetta al Presidente di Giuria dirigere l'ispezione dei 

cavalli ed intervenire per regolarla secondo le necessità. Dovrà essere 

realizzata un’"area di attesa" il più adiacente possibile alla zona di 

ispezione dei cavalli . 

In tutti i Concorsi è facoltà della Giuria sottoporre un cavallo, prima, 

durante e dopo ogni singola prova, a ispezione. Il Concorrente non può 

appellarsi in alcun modo alla decisione finale della Giuria.  

 

3.21 Controllo antidoping 

Ha lo scopo di perseguire chi modifica le performance di un cavallo, 

intenzionalmente o no, con l'impiego di sostanze medicinali proibite. Si 

considerano sostanze medicinali proibite, tutte le sostanze che, per qualità 

o quantità, possono influire sulle prestazioni agonistiche di un cavallo in 

gara. L'elenco delle sostanze proibite è quello del regolamento Veterinario 

edito dalla FEI. Qualora   si ritenga opportuno il  controllo deve essere 

effettuato dal Veterinario di servizio sotto la responsabilità dell'incaricato 

UAIPRE . È vietato praticare qualsiasi iniezione ipodermica dal momento 

dell'arrivo del cavallo ad un Concorso, a meno che, non venga autorizzato 

dal Veterinario di servizio, che comunicherà i motivi dell'autorizzazione, 
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tipo e dosi di medicinale somministrato al Presidente di Giuria, che 

provvederà a farne menzione nel rapporto del Concorso.  

Per il controllo antidoping a carico dei cavalieri si rimanda alle normative 

vigente. 

 

3.22 Crudeltà 

Ogni azione che, secondo l'opinione del Presidente di Giuria e/o della 

Giuria, possa essere definita come crudeltà è penalizzata con 

l'eliminazione. La Giuria deve prendere un provvedimento, dopo aver 

accertato i fatti, quando un Commissario o Giudice abbia denunciato forme 

di crudeltà nei confronti di un cavallo. 

Tra questi atti sono inclusi: 

- l’eccessiva sollecitazione di un cavallo esausto; 

- l'uso eccessivo di frusta e speroni; 

- ferite dovute ad un cattivo uso degli aiuti. 
È specifico dovere della Giuria fermare un Concorrente in evidente 

difficoltà durante la manifestazione.  Tale circostanza sarà sempre 

penalizzata con la eliminazione per tutte le categorie. 

3.23 Monta pericolosa 

L’evidente difficoltà del Cavaliere nel controllare velocità e direzione, il 

sollecitare in maniera eccessiva il cavallo sia in piano,comporta, a secondo 

della gravità ed a discrezione della Giuria, l’eliminazione. 

Tali provvedimenti possono essere presi solo dalla Giuria in base a precise 

testimonianze dei seguenti Ufficiali di Gara: Presidente di Giuria, Giudici, 

Veterinario di servizio. 
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3.24 Caduta 

Si considera caduta del Cavaliere quando avviene una separazione tra 

cavallo e Cavaliere tale che esso tocchi il terreno  e sia obbligato a 

rimettersi in sella.  

Si considera caduta del cavallo quando la spalla e l'anca del cavallo toccano 

entrambi il terreno . Una caduta del cavallo o del cavaliere sarà sempre 

penalizzata con l'eliminazione per  tutte  le categorie  

 

3.25 Reclami 

La facoltà di reclamare, in merito ad una qualunque irregolarità, che si 

verifichi nello svolgimento di una manifestazione, spetta ai Concorrenti 

partecipanti o ai responsabili dei cavalli, quali risultano dai documenti 

depositati presso il Comitato Organizzatore.. 

Per i minorenni il reclamo deve essere presentato dall'Istruttore o Tecnico 

delegato. 

Ai fini della suddetta facoltà di reclamare durante lo svolgimento di una 

prova è assolutamente vietata, sotto pena di ammenda o di squalifica, 

qualunque discussione o consultazione con la Giuria. 

I reclami sotto pena di nullità, devono essere redatti per iscritto, forniti di 

elementi atti a provarne la fondatezza, accompagnati da un deposito di 200  

Euro. 

Sotto pena di nullità, i reclami devono essere presentati nei seguenti 

termini di tempo: 

• prima dell'inizio della prova, in relazione ad ogni irregolarità rilevata o 
rilevabile. 

• quanto prima possibile dopo il termine di ogni prova, e non più di 1 ora 
dopo la proclamazione dei risultati finali: 
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- in relazione alla qualifica dei cavalli e dei Concorrenti; 

- in relazione a qualsiasi irregolarità avvenuta durante la gara; 

- in relazione all'irregolarità dei risultati o della classifica. 
 

3.26 Decisioni sui reclami 

I reclami di cui al punto precedente, devono essere presentati al Presidente 

di Giuria, cui resta demandata l'esclusiva competenza sull'accoglimento o 

meno dei reclami stessi e che  dovrà fare comunque opera conciliativa e 

cercare di redimere la controversia che ha determinato il reclamo. Su tali 

reclami deciderà la Giuria a maggioranza di voti (in caso di parità sarà 

determinante il voto del Presidente della Giuria). 

Le decisioni in ordine di reclami, devono essere adottate entro il termine 

massimo di due ore dalla fine della manifestazione. 

3.27 Restituzione depositi e premi 

I depositi saranno restituiti agli interessati, soltanto nel caso che i loro 

reclami vengano ritenuti fondati. 

In caso di accoglimento di reclamo,  i concorrenti interessati sono obbligati 

a restituire i premi ricevuti, che saranno nuovamente assegnati secondo il 

definitivo giudizio. 

3.28 Sanzioni 

I Concorrenti ed i Responsabili dei Cavalli che, di persona o per l'azione di 

loro dipendenti presenti ad una manifestazione riconosciuta, si rendano 

colpevoli di infrazioni al presente Regolamento, o che tengano un 

contegno scorretto nei confronti del Presidente di Giuria, della Giuria, dei 

Preparatori dei Percorsi, dei Responsabili dei servizi, del Comitato 

Organizzatore o che non si adeguino alle disposizioni emanate dal 

Comitato stesso, o che commettano scorrettezze sportive o di altro genere, 

che possano turbare il buon andamento della manifestazione, sono 
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passibili delle sanzioni disciplinari previste dal presente Regolamento e 

eventualmente decise dal Consiglio Direttivo di Uaipre. 

Al Presidente di Giuria compete l'applicazione delle seguenti sanzioni: 

1) avvertimento; 

2) pena pecuniaria (ammenda) da 100 Euro a 200 Euro; 

3) esclusione (squalifica) del Concorrente e/o del cavallo dalla 

manifestazione. 

I provvedimenti del Presidente di Giuria, motivati e comunicati agli 

interessati, sono immediatamente esecutivi. 

3.29 Ammenda 

L'ammenda è una pena pecuniaria variante da un minimo di 100,00 Euro, 

ad un massimo di 200,00 Euro. 

È perseguibile con ammenda qualsiasi infrazione alle norme regolamentari, 

che per la sua gravità non debba essere punita con la squalifica. 

In particolare sono perseguibili con ammenda le seguenti infrazioni: 

- Il non ottemperare alle norme relative alle iscrizioni, alle dichiarazioni di 
partenza, ed ai ritiri dei cavalli; 

- Il non essere in ordine con la tenuta obbligatoria; 

- Il non presentarsi direttamente, e non salutare la Giuria appena entrato 
in campo; 

- Il non portare in campo di prova ed in quello di gara, il numero di testiera 
del cavallo o il numero di pettorale qualora assegnato dal C.O. 

- La mancata osservanza del segnale della campana, con il quale la Giuria 
ordina di sospendere il percorso, o di abbandonare il campo dopo 
l'eliminazione o il ritiro; 

- Il discutere con la Giuria, o consultare la stessa durante lo svolgimento di 
una prova per contestazioni o reclami; 
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- Il non presentarsi rapidamente in Giuria se chiamato, ed in caso di 
impedimento non avvisare la stessa; 

- L'inosservanza dei divieti dell'attività nei campi di prova; 

- Il contegno scorretto; 

- Il non presentarsi all’ispezione cavalli in tenuta di gara o in un 
abbigliamento corretto e decoroso conforme alla tradizione equestre. 

In caso di recidività, o di particolare gravità, tutte le suddette infrazioni 

possono essere punite con la squalifica. 

3.30 Squalifica 

La squalifica comporta, per il Concorrente e/o per il cavallo, l'esclusione 

dalla manifestazione, e quindi da ogni ulteriore prova di specialità. 

L'applicazione della squalifica da parte del Presidente di Giuria, o della 

Giuria, non esclude l'eventuale applicabilità anche delle altre più gravi 

sanzioni disciplinari previste dallo Statuto Federale. 

Sono causa di squalifica: 

- la partecipazione di un Concorrente ad un Concorso, senza essere in 
possesso della patente  rinnovata per l'anno in corso e valida per la 
categoria in questione; 

- la mancata osservanza delle prescrizioni concernenti la bardatura e le 
imboccature; 

-  l'esercitare i cavalli sui campi di gara; 

- la reiterata inosservanza del segnale della campana con il quale la Giuria 
ordina di sospendere il percorso, o di abbandonare il campo dopo 
l'eliminazione o il ritiro; 

- l'inosservanza dei divieti concernenti l'attività nei campi di prova; 

- lo sbarrare i cavalli e/o compiere brutalità verso gli stessi; 

- le frodi 

- il doping 

- il contegno scorretto nei confronti del Presidente di Giuria, della Giuria, 
dei Preparatori dei Percorsi, dei Commissari, dei Responsabili dei Servizi, 
e dei Rappresentanti del Comitato Organizzatore; 
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- le scorrettezze sportive, o di qualunque genere che possano turbare o 
pregiudicare la buona riuscita della manifestazione. 

-  
4.   DIRIGENTI E SERVIZI 

4.1 Nomine 

Per ogni manifestazione riconosciuta di valenza nazionale è prevista la 

nomina da parte di  Uaipre:  

- di un Presidente di Giuria 

-  di una Giuria 

-  dei necessari Segretari di Giuria  

-  di un Responsabile della Segreteria; 

Tali nomine devono essere pubblicate nel programma giornaliero di gara. 

Gli Organizzatori devono inoltre assicurare: 

- un servizio di assistenza medica e di Pronto Soccorso, assistenza 
veterinaria e di mascalcia. 

 

4.2 Assistenza sanitaria 

I Comitati Organizzatori di Concorsi hanno l'obbligo di garantire un servizio 

di assistenza medica da un'ora prima dell'inizio delle gare fino a mezz'ora 

dopo il termine delle stesse. A tal scopo, i predetti Comitati dovranno 

incaricare un qualificato sanitario, assicurandosi che lo stesso disponga 

della prevista attrezzatura per l'assistenza respiratoria e la terapia 

farmacologa, ove tale attrezzatura non esista presso il campo di gara. Detto 

sanitario, presa visione delle effettive disponibilità delle prescritte 

attrezzature, dovrà firmare apposito verbale da consegnarsi al Presidente 

di Giuria il quale solo allora potrà autorizzare l'inizio delle gare. 
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Lo stesso sanitario dovrà redigere un elenco, da consegnare al Comitato 

Organizzatore, dei concorrenti eventualmente soccorsi con la specifica dei 

medicinali somministrati e dei provvedimenti presi. 

I C.O. inoltre, dovranno garantire la presenza di ambulanze con barella di 

cui almeno una provvista di apparecchiature per la rianimazione.. Nel caso 

di temporanea indisponibilità, durante la manifestazione, del medico di 

servizio e/o dell'ambulanza, la manifestazione stessa potrà proseguire solo 

a condizione che l'Organizzazione possa avvalersi di altro medico o di altra 

ambulanza. 

I Concorrenti potranno essere esclusi dalla partecipazione ad una o più 

prove del Concorso, qualora non vengano giudicati idonei dal medico di 

servizio. 

 

4.3 Assistenza veterinaria 

I Comitati Organizzatori hanno l'obbligo di garantire un servizio 

continuativo di assistenza veterinaria per le gare di valenza nazionale e 

almeno a livello di reperibilità per le altre gare, per tutto il tempo in cui 

possono essere utilizzati campi gara e prova, e comunque da un’ora prima 

dell’inizio delle gare fino a mezz’ora dopo il termine delle stesse. Il 

Veterinario è nominato dall'Ente Organizzatore per assolvere il servizio di 

assistenza veterinaria  

4.4 Presidente di Giuria 

All'atto dell'approvazione del programma, la UAIPRE  nomina un 

Presidente di Giuria, scelto dall'Albo dei Giudici Nazionali. 

Sono compiti Presidente di Giuria: 

a) controllare l’abbigliamento dei cavalieri e la bardatura dei cavalli per 

verificarne l’idoneità sia sotto il profilo della sicurezza, che della 
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rispondenza alla tipologia della Monta rappresentata. Qualora non lo 

ritenga idoneo, può eliminare il concorrente ; 

 

b) controllare le caratteristiche tecniche  del campo: 

d) verificare che gli orari  di partenza siano congrui; 

e) suggerire eventuali modifiche suggerite da particolari condizioni 

(meteo o altre); 

f)  verificare la validità delle misure di sicurezza predisposte per il 

pubblico (segnaletica, camminamenti, transenne divisorie ecc.); 

g) assicurarsi della nomina del Rappresentante dei Cavalieri e della 

validità dei servizi di Segreteria; 

h) sovrintendere al regolare svolgimento della gara, assicurandosi che le 

norme del programma e quelle regolamentari vigenti siano osservate ed 

applicate; 

i)tutelare  gli interessi dei Concorrenti e del Comitato Organizzatore, 

adoperandosi per dirimere ogni eventuale controversia alla luce delle 

norme regolamentari vigenti; 

l) applicare le norme regolamentari vigenti, fornendo alla Giuria elementi 

di valutazione e di giudizio; 

m)assicurarsi della conferma da parte della segreteria di gara della la 

regolarità delle iscrizioni dei nonché quella delle autorizzazioni a montare 

dei Concorrenti; 

n) controllare la regolarità della iscrizione alla manifestazione dei cavalli 

e dei Concorrenti partecipanti. 

4.5 Giuria 

Tutti i Giudici devono essere scelti dagli elenchi  dei Giudici per i Concorsi 

di EQUITACIÓN CLÁSICA  .  
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Nei Campionati e Trofei Nazionali, il Presidente ed i Membri di Giuria sono 

designati direttamente dalla UAIPRE  

Ciascun giudice dovrà essere coadiuvato da un segretario che registri suoi 

punteggi e commenti sulle schede. 

Nelle gare Regionali o Provinciali può essere previsto un Giudice unico Nel 

caso di due giudici la loro posizione rispetto al rettangolo di gara deve essere 

un giudice in C ed uno indifferentemente in H, M, E o B. 

La  UAIPRE si riserva sempre e comunque la facoltà di prescrivere da 1 a   3 

giudici in manifestazioni di qualsiasi grado. 

Solo per eccezionali motivi di causa di forza maggiore accertati dal 

Presidente di Giuria, una categoria iniziata con 3 o 2 Giudici può proseguire 

rispettivamente con 2 o 1 Giudice. 

4.6 Compiti della Giuria 

La Giuria  assegna i punti e le eventuali penalizzazioni. Segue e controlla le 

operazioni per la definizione della classifica finale. 

Il Presidente di Giuria segnalerà con la campana l’invito a presentarsi in 

campo. I concorrenti hanno tempo 45 secondi dopo il suono per iniziare la 

loro prova. Chi supera i 45 sec. o inizia la prova prima del suono della 

campana avrà 10 punti di penalizzazione. 

4.7 Compiti del Veterinario 

Il Veterinario di gara offre la sua consulenza al Presidente di Giuria per tutta 

la durata della manifestazione. Ha il compito di visitare i cavalli, tale visita 

ha pertanto lo scopo di una tutela del benessere del cavallo, di controllare 

la documentazione ad esso riferita e dare la sua consulenza al Presidente 

di Giuria che quindi potrà ammettere i cavalli alle gare. Controllare i fianchi 

dei cavalli al termine delle prove per verificare che non ci siano ferite da 

speroni. 
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5.  TENUTA E BARDATURA 

N.B  è obbligatorio in  tutte le categorie  l’uso del cap per tutta la durata 

della manifestazione per tutti i cavalieri e per i minorenni è anche 

obbligatorio il paraschiena o bustino protettivo omologato. 

  

 

La bardatura e l’abbigliamento devono rispettare il tipo di monta scelto, 

come previsto nei capitoli seguenti relativi alle bardature e abbigliamento 

del cavaliere. Un cavaliere può decidere la propria tipologia di Monta 

indipendentemente dalla razza del cavallo.Sono ammesse tutte le 

imboccature non espressamente vietate dalla FEI.E’ ammesso l’uso del 

frustino per la categoria Start under 12 e per la monta all’amazzone.  

Sono ammesse:  

1. tenuta e bardatura  vaquera 

2.tenuta e bardatura   inglese 

3. tenuta e bardatura   all’amazzone 

 

5.1 Tenuta e bardatura   vaquera 

Bardatura del Cavallo: 

- sella tradizionale vaquera,o derivata, , con il seggio di agnello e con la 
coperta arrotolata sull’arcione lunga fino al ponte delle staffe.   . 

- la testiera sarà la classica vaquera con o senza sottogola, avrà il 
“Mosquero” di cuoio, cerda o seta, le fibbie brunite; 

- Il pettorale, se necessario, sarà il classico vaquero a forma di Y.  
- é vietato l’uso di martingale, camarre. 
- è vietato qualsiasi elemento che possa considerarsi aiuto quali fruste, 

“chivatas”, “Garrochas”, ecc  
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Abbigliamento del Cavaliere: 

L’impossibilità di stabilire canoni fissi in questo campo, dà facoltà alla giuria 

di decidere ragionevolmente (per ogni situazione che si presentasse) 

l’utilizzo o meno di determinati capi di vestiario per l’esecuzione delle gare. 

Il partecipante si preoccuperà di armonizzare sempre i colori del proprio 

abbigliamento, rifuggendo i colori e le forme stridenti, adeguandosi 

sempre ai modi e alle tradizioni di questa doma. L’abbigliamento si 

adatterà alle condizioni climatiche del momento della gara.  

Il partecipante, quando monti alla “Jineta”, utilizzerà obbligatoriamente: 

- giacca corta o Guayabera con panciotto o gilet ed un fazzoletto o fascia 
nera a mo’ di cintura. 

- pantaloni con i risvolti bianchi usando stivali oppure calzoni con “Caireles” 
quando si calzino stivaletti con “polainas” (ghette);  

- speroni classici (non obbligatori)vaqueri bruniti, con cinghioli bianchi o 
nocciola, con fibbie o laccetti. Le rotelle saranno le classiche vaquere con 
otto punte, quattro maggiori e quattro minori; la rotella rotonda è 
ammessa semprechè lo sperone sia il classico alla vaquera. 

 

5.2 Tenuta e bardatura    inglese 

 Bardatura del Cavallo: 

- sella inglese a quartieri lunghi nera o marrone scuro eventuale sottosella 
bianco; 

- sono consentite tutte le imboccature permesse dalla FEI  
- finimenti dello stesso colore della sella; 
- capezzina , con o senza chiudi-bocca;  
- facoltativi pettorale e sottocoda. 

 

 

Abbigliamento del cavaliere: 
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- pantaloni da equitazione:  
- camicia di colore bianco a maniche lunghe con cravatta o plastron, 

colletto e polsini allacciati; 
- giacca nera o blu scuro in inverno, gilet senza maniche nero o blu scuro 

in estate; 
- stivali da equitazione  o stivaletti coperti da ghette del medesimo colore; 
- speroni  facoltativi; 
 

 

5.3 Tenuta e bardatura    all’amazzone  

Bardatura del cavallo 

È accettata qualsiasi tipo di sella che sia di derivazione inglese o spagnola 

( vaquera o alta scuola) purché   cinghia di bilanciamento staffa o staffile 

di sicurerzza .  

 Sono amessi :i "Queen"e i sottosella se necessario anche con spessori 

salva schiena. 

Accessori supplementari:l'amazzone  dovrà utilizzare la frusta o bacchetta 

. 

 

 

Tenuta dell'amazzone: 

-È ammesso l'abito inglese , storico, d'alta scuola e vaquero  

-Tenuta estiva camicia , guanti, plastron gonna o grembiule d'amazzone . 

La gonna o grembiule può coprire completamente le gambe 

dell'amazzone o lasciare in vista il piede sx  I pantaloni preferibilmente in 

tinta con la gonna. 
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6.REGOLAMENTAZIONE TECNICA DEL CONCORSO 

L'atteggiamento del cavallo deve essere equilibrato, sereno, cadenzato, 

elemento fondamentale che condiziona tutta la prova dello stesso. Quindi 

i  soggetti che avanzano iperflessi,  senza impegno della schiena,  saranno 

penalizzati nella totalità della prova. 

Il cavallo che esegue perfettamente l'esercizio, ma non si dimostra 

sereno, armonico nell'esecuzione, avanzando nella mano senza indugio 

non potrà comunque essere considerato al top della preparazione ,si 

dovrà sempre e comunque premiare il cavallo che si dimostra non 

timoroso, sincero e fiducioso del proprio cavaliere- 

 Nella prova si dovrà dimostrare fin dall'alt, cioè alla sua presentazione al 

Giudice, la massima attenzione e fiducia del cavaliere, e mantenere la 

medesima serenità per tutto il percorso. Tutto questo dovrà influire in 

modo determinante nel punteggio d'insieme. 

Lo scopo della Prova  consiste nel mettere in evidenza e premiare le qualità 

di un cavallo che, attraverso un razionale addestramento, risponde 

serenamente agli aiuti del Cavaliere. Le indicazioni tecniche di questa prova 

sono quelle dell’equitazione classica e del dressage.. 

Una ripresa ha inizio con l'entrata in A e termina dopo il saluto alla fine 

dell'esercizio, appena il cavallo si muove in avanti. Tutto quanto accade 

prima dell'inizio della ripresa o dopo la fine non ha effetto sull’attribuzione 

dei voti.I Concorsi si svolgeranno in 2 manche che potranno avere la stessa 

ripresa o ripresa diversa. 

Le riprese previste  sono quelle ufficiali in vigore approvate. dal Consiglio 

Direttivo . Tutte le riprese vanno eseguite a memoria. . 
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Per i Concorsi la scelta delle riprese è a discrezione dei  Comitati 

Organizzatori. 

Le dimensioni del rettangolo sono di m. 40 x 20.  

Queste distanze vengono prese all’interno della recinzione che 

possibilmente deve essere separata dal pubblico di almeno 5 metri. La 

recinzione sarà alta 30 cm circa. 

La parte di recinzione che chiude l’ingresso in A deve essere formata da un 

elemento mobile lungo 2 metri circa. 

Di norma deve obbligatoriamente essere previsto un servizio di apertura e 

chiusura del rettangolo in corrispondenza dell’ingresso in A durante la 

prova di ogni concorrente. In alternativa lo stesso potrà essere lasciato 

aperto in A, purché questo avvenga per tutti i binomi di una stesa 

categoria. 

Le lettere devono essere ben visibili e identificabili.  

Le lettere sono posizionate come da disegno in appendice. 

È raccomandabile programmare un intervallo di circa 10 minuti dopo il 

passaggio di 10 concorrenti per il ripristino delle condizioni migliori del 

terreno. 

Se la prova si svolge al chiuso, le recinzioni del rettangolo devono essere 

poste possibilmente ad una distanza minima di 2 m. dalla parete. 

Il Concorrente ha a disposizione, pena l’eliminazione, 45 secondi dal suono 

della campana per entrare in rettangolo. Un Concorrente che entra in 

rettangolo prima del suono della campana ha 10 punti di penalizzazione. 

- Categoria BEGINNERS Riprese livello 1,2  

- Categoria YOUNG  HORSES Addestramento: Riprese  3,4 

- Categorie ESPERTI Riprese  5, 6 
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6.1 Disposizione della giuria 

Nel caso di Giuria composta da tre Giudici, essi possono essere così 

dislocati: H-C-M, H-C-B, E-C-M, posti all’esterno del lato corto, da 3 a 5 m. 

di distanza dalle rispettive lettere. Il Presidente (C) è dislocato nel 

prolungamento della linea mediana; gli altri due a 2,50 m. all’interno della 

linea del prolungamento dei lati lunghi. 

Se composta da 4 o 5 Giudici, i due aggiunti devono essere posti sui due 

lati lunghi all’altezza delle lettere E, B, da 3 a 5 m. di distanza dalle rispettive 

lettere. 

Possibilmente una cabina separata deve essere a disposizione di ciascun 

Giudice, rialzata di 0,50 m. rispetto al terreno, per permettere ai Giudici di 

avere una buona visione del rettangolo. 

 

6.2 Punteggio 

I criteri di valutazione e di giudizio sono quelli dell’equitazione classica e 

del dressage. 

Le figure comportano il punteggio da 0 a 10, secondo la seguente 

valutazione: 

10 - eccellente 

  9 - molto bene 

  8 - bene 

  7 - abbastanza bene 

  6 - soddisfacente 

  5 - sufficiente 

  4 - insufficiente 
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  3 - abbastanza male 

  2 - male 

  1 - molto male 

  0 - non eseguito 

Per "non eseguito”, si intende il caso in cui praticamente non è stato fatto 

nulla del movimento richiesto. 

L'uso della voce e l'incitamento con suoni di lingua, isolati o ripetuti, sono 

errori gravi che fanno abbassare almeno di due punti il voto del movimento 

durante il quale si verificano. 

Vengono sommati i punti da 0 a 10 attribuiti da ciascun Giudice al 

Concorrente per ogni movimento numerato della ripresa , così come anche 

i punti attribuiti alle note d'insieme, e vengono sottratte le eventuali 

penalità per “errore di grafico” e/o “errore di ripresa” (2 punti il primo 

errore, 4 il secondo, 8 il terzo poi eliminazione per tutte le categorie.  

Il risultato è il punteggio relativo alla singola  prova . 

6.3 Classifica 

Al termine della singola  prova  dovrà essere predisposta dalla segreteria 

apposita classifica che terrà conto dei punti conseguiti da ciascun 

Concorrente. 

La classifica individuale viene stabilita in base alla somma dei punti 

assegnati al concorrente 

Le schede dei Giudici, dopo che sarà stata compilata e controllata la 

classifica ,potranno essere distribuite ai concorrenti previa autorizzazione 

del Presidente di Giuria della manifestazione. 

La classifica finale,complessiva   sarà data dalla somma dei punti ottenuti 

nelle singole prov. Per ogni singola prova il punteggio  sarà attribuito come 
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di seguito esposto: al primo classificato un punteggio pari al numero dei 

concorrenti più 1,dal secondo in poi il punteggio sarà dato dal numero dei 

concorrenti   meno  la posizione in classifica più 1   .A titolo di esempio su  

12 partenti   

 

- al 1° classificato 1 3 
- al 2° classificato    11 
- al 3° classificato    10 
- al 4° classificato    9 
- al 5° classificato    8 
- al 6° classificato    7 
- al 7° classificato    6 
- al 8° classificato    5 
- al 9° classificato    4 
- al 10° classificato  3 
- al 11° classificato  2 
- al 12° classificato  1 
- zero punti  quindi solo in caso di eliminazione 
 

 

 

 

 

 

6.4 Errori di grafico 

In tutte le categorie, quando un concorrente commette un "errore di 

grafico" (girata dalla parte sbagliata, omissione di un movimento, ecc.) il 

Presidente di Giuria l’avverte suonando la campana. Il Presidente, in caso 
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ce ne sia bisogno, indica il punto dove deve riprendere la ripresa ed il 

movimento da eseguire, poi lascia continuare. 

 

 

6.5 Errori di ripresa 

 

In tutte le categorie, quando un concorrente commette un "errore di 

ripresa" (ad esempio trotto sollevato, anziché seduto e viceversa; saluto 

non tenendo le redini in una sola mano, ecc.) deve essere penalizzato come 

per un “errore di grafico”, ma non verrà segnalato da alcun suono della 

campana. 

 

6.6 Saluto 

I cavalieri  salutano chinando la testa, con il braccio della mano libera 

disteso con naturalezza lungo il corpo e le redini tenute nell’altra mano.   

 

 

6.7 Campo di prova o riscaldamento 

Un campo di prova piano e livellato deve essere a disposizione dei 

concorrenti fin dal giorno precedente le manifestazioni, sarà aperto 

ufficialmente un’ora prima dell’inizio della prima categoria, verrà chiuso al 

termine dell’ultima gara prevista. Nel campo di prova deve essere esposta 

una tabella con l’ordine di partenza. 

Il campo di prova deve essere predisposto in modo che i cavalli in lavoro 

non disturbino il concorrente in gara. 
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I cavalieri minorenni in tutte le prove, pena l’eliminazione, dovranno 

obbligatoriamente indossare il copricapo rigido e corpetto o paraschiena 

protettivo, anche in campo prova. 

6.8 Permessi e divieti nei campi prova 

E’ consentito: 

- l’uso di stinchiere, paranocche, e paraglomi, fasce da lavoro, ogni altra 
protezione degli arti; 

- qualsiasi tipo di bardature, finimenti, imboccature consentite ; 

- lavorare il cavallo alla corda (senza l’uso della frusta) con redini elastiche 
o fisse, o con le redini lunghe; 

È proibito, pena eliminazione dalla prova: 

- lavorare il cavallo montato con paraocchi, redini di ritorno, redini 
elastiche o fisse; 

- qualsiasi tipo di abbassatesta sia alla corda che montato.; 
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7.CAMPIONATI 

Il Campionato Nazionale o Regionale  potrà svolgersi in prova unica o su 

più gare. I relativi programmi verranno definiti dal Consiglio Direttivo 

Uaipre nel primo quadrimestre di ogni anno. 

La selezione per la partecipazione a gare Internazionali sarà determinata di 

anno in anno dal Consiglio Tecnico di Uaipre. 
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